Zatacznik nr 8 do SIWZ

Zatozenia do filmu w kinie

Technologia:

film zrealizowany w systemie aktywnej projekcji 3D, wyswietlany w kinie na 100 oséb. Film
wyswietlany bedzie na ekranie ramowym o wymiarach powierzchni aktywnej 650x406cm. Obraz
rzutowany bedzie z projektora instalacyjnego o wysokiej jasnosci (ok. 8200 ANSI lumen) z soczewka
dobrang do miejsca montazu projektora. Rozdzielczo$¢ natywna projekcji to WUXGA (1920x1200)
jednak projektor bedzie posiadat funkcje interpolacji do rozdzielczosci 4K, co musi uwzglednié
wykonawca. DZzwiek w filmie dostosowany do systemu nagtosnienia sali kinowej, tj. systemu gtosnikow
frontowych w uktadzie LCR, montowanymi za ekranem oraz osmiu gtosnikow surround na Scianach
bocznych i dwdch gtosnikdw typu surround back oraz subwoofera instalacyjnego przeznaczonego do
sal kinowych, co gwarantuje nagtosnienie w standardzie 7.1.

Zatozenia scenariuszowe:

Dtugosé filmu: nie mniej niz 12 minut, nie wiecej niz 15 minut, film bez lektora, z podpisami
po polsku i angielsku, ze statystami, z muzykg, uzycie zdjeé lotniczych, zdjecia plenerowe tylko podczas
stonecznej pogody

Idea:

Ideg wiodaca filmu jest prezentacja wspétczesna miejsc pokazywanych w salach legend
(na sciezce edukacyjnej oraz w strefie edukacyjnej i strefie promocji) Parku Dziedzictwa Goér
Swietokrzyskich (PDGS) oraz promocja Regionu Swietokrzyskiego. Film ma zatem nawigza¢ dyskretnie
do legend, ale przede wszystkim zacheci¢ do odwiedzin atrakcji turystycznych regionu i kupna biletéw
do kolejnych atrakgcji, ,,lokomotyw turystycznych” regionu. Bilety do kolejnych atrakcji, rozsianych nie
tylko na terenie Gér Swietokrzyskich, ale i dalszych zakatkach Wojewddztwa, majg by¢ sprzedawane
w sklepie z pamigtkami, na koniec odwiedzin w PDGS.

Odbiorca filmu powinien w sposéb atrakcyjny obejrzeé autentyczne lokacje, w ktérych
rozgrywajg sie legendy prezentowane w PDGS, co pozwoli mu jeszcze bardziej zrozumie¢ kontekst
i zacheci go do odwiedzenia w/w miejsc w tzw. ,realu”. PDGS ma by¢ w zatozeniu ,brama”,
zapraszajacg do odwiedzania catego Wojewddztwa Swietokrzyskiego (by¢ moze pierwszym miejscem
kontaktu turysty z regionem).

Gos¢, odwiedzajacy poszczegdlne sale legend w istocie widzi symbole, artefakty, sceny
rodzajowe, skroty myslowe, ktére intrygujac, wciggajg go w pradawny s$wiat legend. Nie widzi
natomiast, jak miejsca pokazywane w legendach wygladajg dzis, by¢ moze nie ma nawet pewnosci, ze
te miejsca aktualnie istniejg. Film ma mu pokazaé, ze lokacje z legend istniejg, ze istnieje klasztor na
Swietym Krzyzu, ktéry mozna zwiedzaé, ze istnieje Gotoborze, ktére mozna ogladaé z platformy
widokowej, ze rosnie prawdziwa Puszcza Jodtowa, ze istniejg ruiny zamku w Checinach, Krzyztoporze,
e wciaz stoi autentyczna figura pielgrzyma u stép géry Swiety Krzyz. Zadaniem filmu jest zatem przede
wszystkim wsparcie promocji lokacji wystepujacych w salach legend. Go$¢, ktéry przyjezdza do PDGS
nie moze mie¢ poczucia po obejrzeniu wystawy, ze juz nigdzie nie musi jecha¢, bo wtasnie zakonczyt
ogladanie swietokrzyskiego ,w pigutce”. Wrecz przeciwnie, gos¢ po obejrzeniu filmu, ma rozbudzi¢ w
sobie ochote, do odwiedzenia wszystkich pokazanych miejsc w tak zwanym ,realu”, a co za tym idzie
udac sie do sklepu, po zakup biletu do kolejnych atrakcji.



Minimalna liczba lokacji w filmie obejmuje najwazniejsze miejsca pokazane w salach legend, w
tym: Klasztor na swietym Krzyzu, Gotoborze, Nowg Stupie (posag pielgrzyma), Puszcze Jodtowg, Pasmo
Jeleniowskie , Busko Zdrdj, Kielce, Checiny, Krzyztopdr, Sandomierz. Film musi jednak pokazywaé
rowniez atrakcje turystyczne, ktdre nie wystepujg w salach legend, a sg tzw. ,lokomotywami” takie
jak m.in. Jaskinia Raj, Park Etnograficzny w Tokarni, Centrum Bajki w Pacanowie, Jura Park w Battowie,
Centrum Geoedukacji w Kielcach, Park Miniatur w Krajnie, oraz turystyke aktywna regionie, m.in. kajaki
na Nidzie, sciezki rowerowe Green Velo, parki linowe, zamek w Szydtowie itp. W sumie catym filmie
powinno znalezé sie okoto 20 - 25 lokacji, co nie jest trudne realizacyjnie, biorgc pod uwage fakt, ze
kilka lokacji $ciezki edukacyjnej skupia sie w bardzo bliskiej odlegto$ci (okolice Swietego Krzyza i pasma
Jeleniowskiego). Finalne lokacje (poza lokacjami ze $ciezki edukacyjnej, moga sie rdézni¢ od
prezentowanych przyktadowo, ale nie zmieni sie ich, liczba).

Statysci zatrudnieni w filmie majg za zadanie pokazywa¢ pozytywne emocje, jakie wywotujg
Swietokrzyskie trakcje turystyczne, majg pokazywac korzysci ptynace z odwiedzania w/w atrakcji (w
tym lepsza kondycje fizyczng - w Busku Zdroju, na trasach rowerowych, kajakach, itp.) oraz psychiczna
- rados¢ z zabawy w Europejskim Centrum Bajki w Pacanowie, pozyskiwanie wiedzy w Centrum
Geoedukacji w Kielcach, Sabacie Krajno, Puszczy Jodtowej czy Jaskini Raj, ale tez wyciszenie i zadume
na Swietym Krzyzu, czy odkrywanie nieznanego w Jaskini Raj. Emocje, ktdre przez rézne typy statystéw
(mfodziez, rodzice z dzie¢mi, osoby starsze, wielbiciele turystyki aktywne, odkrywcy tajemnic i historii)
maja by¢ pokazane w filmie to: rados¢, zdziwienie, satysfakcja, adrenalina, ale tez relaks, wyciszenie w
zaleznosci od emocji, pokazywanych przez rézne typy atrakcji. Poszczegdlne atrakcje powinny by¢ w
filmie podpisywane, a na ,tytdwce” mozna rozwazy¢ zamieszczenie informacji praktycznych np. ze
bilety do poszczegdlnych miejsc sg do kupienia w sklepie.



