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I. OPIS TECHNICZNY

I.1.1 Zakres opracowania

Niniejszy dokument opisuje zatozenia techniczne systemu multimedialnego Parku Dziedzictwa Gor
Swietokrzyskich tysa Géra w Nowej Stupi.

Materiat powstat w toku prac zespotu projektowego oraz Zamawiajgcego. Projekt bazuje na
zatwierdzonym scenariuszu wystawy. Kazda zmiana scenariusza moze spowodowaé zmiane typu i / lub
ilosci elementéw sktadajgcych sie na czes¢ techniczng ekspozycji. Podobnie zmiany rozwigzan
technicznych mogg dotykac pozostatych czesci projektu. Z tego tez powodu kazda ewentualna zmiana lub
odstepstwo winny by¢ uzgadniane ze wszystkimi zainteresowanymi stronami.

I.1.2 Zasady doboru urzadzen

Idea przyswiecajgca podczas tworzenia projektu zaktada wykorzystanie urzadzen o mozliwie jednolitych
parametrach. Mniejsza réznorodnosc typu urzadzen, liczby producentéw oraz oficjalna dystrybucja na
terenie Polski gwarantuje, optymalizacje kosztow zakupu, odpowiedni poziom wsparcia technicznego i
posprzedazowego w postaci gwarancji, serwisu i dostepnosci zamiennikéw o zblizonych parametrach.

Wszystkie zastosowane elementy powinny charakteryzowac sie mozliwie niskim zuzyciem energii.
Urzadzenia muszg by¢ przystosowane do pracy ciagtej, w godzinach otwarcia wystawy oraz zapewniac

odpowiednio wysoka jakos¢ wykonania i stabilnosc¢ dziatania.

Co do zasady, wykorzystane rozwigzania winny mie¢ mozliwos¢ zarzadzenia poprzez obecny na wystawie
ogolny system zarzadzania ekspozycjg. Ten zapewni¢ ma mozliwos¢ sterowania, monitorowania i
ewentualnego raportowania stanu wystawy, z uwzglednieniem czesci oswietleniowej ekspozycji. Zaleca

sie korzystanie z ogdlnie dostepnych protokotéw i standardéw.

Opracowanie bazuje na aktualnie dostepnych na rynku elementach. Mozliwe jest wykorzystanie
produktow dowolnych producentéw, co kazdorazowo bezwzglednie wymaga akceptacji Projektanta oraz
Zamawiajgcego. Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia rozwigzan zapewniajgcych odpowiednia
jakos¢ funkcjonowania i odbioru wystawy, poprzez dobdr urzadzen spetniajgcych minimalne wymagania
przedstawione w dokumencie. Obliguje sie Wykonawce do dostarczenia niezbednych dokumentéw m.in.
kart katalogowych ilustrujgcych parametry urzadzen, instrukcji obstugi oraz deklaracji zgodnosci z
normami UE. Wszystkie zastosowane urzadzenia powinny pochodzi¢ z dystrybucji dostepnej na terenie
kraju oraz posiadac serwis producenta przynajmniej na terenie Unii Europejskiej.

Istnieje prawdopodobienstwo, iz w momencie realizacji projektu poszczegdlne urzgdzenia o danych
parametrach nie bedg juz dostepne. Dozwolona jest w takich przypadkach zamiana na urzadzenia o
parametrach nie gorszych niz wyspecyfikowane w niniejszym dokumencie, po uprzednim uzyskaniu
potwierdzenia Projektanta oraz Zamawiajgcego. Wszelkie zmiany powodujgce réinice w wymiarach
fizycznych i/lub witasciwosci uzytkowych urzadzeh muszg byé konsultowane ze wszystkimi
podwykonawcami odpowiedzialnymi za finalny ksztaft Inwestycji, a w szczegdlnosci z podmiotami
odpowiedzialnymi za scenografie wystawy, tworzone gabloty, zabudowy i meble.

Niedozwolone s3 bezpodstawne zmiany wykorzystanych technologii i parametrow na gorsze, niz
wyspecyfikowane. Zabronione jest rowniez wykorzystywanie materiatéw szkodliwych dla zdrowia lub
Zycia zwiedzajgcych oraz posiadajacych silny negatywny wptyw na srodowisko.



1.1.3 Typy podtaczen

W projekcie nie porusza sie tematu diugosci okablowania sygnatowego AV. Ogdlnym zatozeniem jest
wykorzystanie przewodow mozliwie krétkich, gwarantujgcych komfort podtgczenia i prostote dostepu
serwisowego. Ma to na celu przede wszystkim zminimalizowanie wptywu innych instalacji na jakosc
sygnatu audio i wideo oraz zwiekszenie niezawodnosci pracy systemu.

Konkretny rodzaj przewodu (HDMI / DVI / Display Port) zaleze¢ bedzie od wyposazenia elementow
ekspozycji statej. Gdzie mozliwe, zaleca sie transmisje cyfrowg sygnatéw. Transmisja analogowych
sygnatow wideo akceptowalna jest tylko w momencie braku odpowiednich portéw wejsciowych i/lub
wyjsciowych urzadzen. Nalezy zapewni¢ w takiej sytuacji odpowiednie prowadzenie przewoddéw z dala od
zrodet zaktécen. Wykonawca pozostaje w petni odpowiedzialny za dobdr materiatow i efekt koncowy
wspotdziatania poszczegdlnych elementow.

Dokfadna inwentaryzacja przewodow, t.j. typ przewodu, dtugos¢ oraz oznaczenie, powinna zostac
wykonana po pierwszym doborze urzgdzen, w projekcie warsztatowym systemu multimedialnego. Opisy
znajdujace sie fizycznie na okablowaniu jak rowniez na urzgdzeniach, powinny zosta¢ wykonane w
technologii trwatej, odpornej na dziatanie czasu, ludzi i warunkéw panujgcych na obiekcie.

I.1.4 Konstrukcje niestandardowe

Pojawiajgce sie w projekcie konstrukcje niestandardowe takie jak uchwyty, podkonstrukcje, projekcje
holograficzne winny zostac przedtozone w zakresie wykorzystanych technologii i sposobu dziatania wraz
projektem warsztatowym do akceptacji Projektanta i Zamawiajgcego.

Szczegdlng uwage nalezy zwrdci¢ na system projekcji holograficznej w Sali 7. (historia zbdja Kaka) oraz w
Sali 10 (projekcja duchéw). Materialy na ktérych wyswietlane sg obrazy rzeczywiste i pozorne muszg
pozosta¢ mozliwie niewidoczne dla zwiedzajgcych, w zakresie ograniczonym wymogami technicznymi
projekcji.

Przejscie pomiedzy Salg 10. a Salg 11. Réwniez posiada elementy niestandardowe — mechatroniczng
konstrukcje ukrywania i otwierania bramy. Przejscie zastoniete przez fancuchy w odpowiednim momencie
pojawia sie przed zwiedzajgcymi. Aby otworzy¢ brame nalezy wykonac ruch kotatka (trzykrotne pukanie).
Dopiero wtedy wrota do Sali 11. Otwierajg sie w sposéb umozliwiajgcy przejscie grupy zwiedzania.

Do konstrukcji niestandardowych naleze¢ bedzie rowniez symulator VR znajdujgcy sie w Sali 14.
Zainstalowane fotele muszg posiadac funkcje wychylenia w dowolnym kierunku i wibracji. Niezbednym
elementem sg pasy bezpieczenstwa, ktore to bezwzglednie nalezy zapig¢ przed rozpoczeciem spektaklu
wirtualnej rzeczywistosci. System musi zostaé uzupetniony o dmuchawe / cichy kompresor tworzacy
wrazenie podmuchu wiatru.

Gogle VR powinny by¢ wykonane w technologii przewodowej. Kazde urzadzenie musi posiadaé swaj
dedykowany komputer o podwyiszonej wydajnosci. Elementem stanowiska beda réwniez znaczniki /
markery kalibrujgce okulary VR, gwarantujac tym samym poprawne wyswietlanie animacji.

Catosc rozwigzania musi zostac ztozona do akceptacji Zamawiajgcego oraz Nadzoru Projektowego.

W kazdym punkcie ideg nadrzedng jest zapewnienie bezpieczenstwa zwiedzajacych. Niedopuszczalne s3
rozwigzania moggce stanowic zagrozenie dla zdrowia, zycia lub bezpieczenstwa ludzi.



Il. OPIS PODSTAWOWY / SPECYFIKACIA

1.1 Monitory

Sciezka gléwna ekspozycji zaktada wykorzystanie przede wszystkim projekciji jako gtéwnych elementéw
wizyjnych. Niemniej jednak pojawiajg sie miejsca, w ktérych uzasadnione jest uzycie monitorow i ekrany
dotykowe. Sg to przede wszystkim ekrany wielkoformatowe.

Monitory dotykowe w zaleznosci od miejsca montazu i sposobu wykorzystania mogg obstugiwac funkcje
dotyku w réiny sposéb. Sugerowane technologie to naktadka pojemnosciowa i IR. Dopuszcza sie
mozliwos¢ realizacji funkcji dotyku poprzez integracje z zewnetrzng nakfadke dotykowa. Musi ona
posiadac zabezpieczajgcg ekran monitora szybe z powtokg antyrefleksyjng oraz poprawiajgcg wygode
dotyku.

Niedopuszczalne jest zastgpienie monitoréw specjalistycznych rozwigzaniami domowymi — telewizorami.

Wszystkie urzadzenia powinny posiada¢ powierzchnie zabezpieczajgcg matryce przed mechanicznym
uszkodzeniem. Dopuszcza sie zaréwno fabrycznie montowane szyby zabezpieczajgce jak rowniez
elementy dostarczone przez wykonawce, zintegrowane w zabudowach (np. typu stotu dotykowego).

11.2 Projektory

Ze wzgledu na stopien udziatu systeméw projekcyjnych w catym projekcie Parku nalezy zwrécic szczegdlng
uwage na jakos¢ wybranych projektoréw. Urzgdzenia muszg by¢ klasy instalacyjnej — nie dopuszcza sie
wykorzystania urzadzern domowych i/lub biurowych. Jedynym odstepstwem od tej zasady sg projektory
ultra krétkiego rzutu, ktére czesto klasyfikowane sg przez producentéow jako urzadzenia edukacyjne.

Majac na uwadze liczbe urzadzen, konieczno$¢ zapewnienia mozliwie dlugiego czasu pracy oraz
skomplikowany charakter zabudowy scenograficznej, projektory powinny posiada¢ zrodto swiatta
wykonane w technologii laserowej. Zapewnia ona wielokrotnie dtuiszg zywotnos¢ niz urzadzenia
wykorzystujgce standardowe lampy. Co wiecej, laserowe zrodio swiatta najczesciej pozwala na montaz
urzgdzenia w dowolnym potozeniu, w tym obiektywem w dot. Koniecznos$¢ takiego montazu urzadzenia
pojawia sie w kilku miejscach na przestrzeni ekspozycji.

Wykonawca ekspozycji / dostawca sprzetu powinien zagwarantowalé mozliwie szybka reakcje w
przypadku usterki oraz dostarczy¢ urzadzenie zastepcze na czas serwisu. Wymaga to obecnosci serwisu
producenta na terenie Unii Europejskiej, najlepiej na terenie Polski. Gwarancja producenta urzadzen
powinna by¢ wazna przez 60 miesiecy lub 12 000 (Typ01 i Typ02) - 20 000h pracy (Typ03).

I1.3 Ekrany / powierzchnie projekcyjne

Powierzchnie projekcyjne wykorzystane w projekcie sg wielorakiego rodzaju. W szczegdtowych opisach
stanowisk zdefiniowane sg efekty zaktadane do uzyskania. Pocigga to za sobg dobdr odpowiedniej
powierzchni projekcyjnej. Projekt nie ogranicza zakresu materiatdw czy sposobu ich montazu.
Bezwzglednie jednak nalezy mie¢ baczenie na koncowg jakos¢ wyswietlanego obrazu. Jest to
najwazniejszy parametr do spetnienia.



Projekt nie definiuje sie konkretnych parametrow powierzchni a raczej ich ogdlne wtasciwosci. Uzyte
materiaty muszg pozwala¢ na uzyskanie obrazu wysokiej jakosci i by¢ mozliwe do zainstalowania w
konkretnych miejscach na ekspozycji.

Wykorzystane mogg by¢ profesjonalne ekrany projekcyjne o konstrukcji ramowej, folia holograficzna
haniesiona na przezroczystg powierzchnie (szkto lub PMMA) lub profesjonalne powierzchnie projekcyjne
produkowane przez firmy specjalistyczne.

Do akceptacji Zamawiajgcego i Nadzoru Projektowego naleiy zgtosi¢ probke kazdego z materiatow.
Szczegolnie istotna jest kwestia obecnosci zgrzewow i fgczen na powierzchniach projekcyjnych o duzych
wymiarach. Z oczywistych wzgleddw linia fgczenia powinna by¢ mozliwie niewidoczna. O ile zgrzew bedzie
wystepowal, nalezy przedstawic jego probke na etapie zatwierdzenia materiatu.

Wszystkie materialy muszg by¢ wolne od wad, pozbawione efektu , hot spot,” o gtadkiej powierzchni i
zapewniajgce odpowiedni poziom bezpieczenstwa, w tym przeciwpozarowego.

[1.4 Wzmacniacze i gtosniki

Ze wzgledu na charakter wystawy system nagtosnienia powinien by¢ spdjny i agregowac wszystkie sekcje
sciezki gtownej ekspozycji.

Kazda z sal wyposaziona zostanie w system nagtosnienia tfa, ktore bedzie emitowa¢ dzwiek gtownej
narracji oraz dzwieki tak zwanego ,offu”, czyli dzwieki ambientowe. Poza przekazaniem zwiedzajacym
najwazniejszych informacji i prowadzeniem narracji, styszalne z nich bedg dzwieki dopasowane do
charakteru wystawy. W niektorych pomieszczeniach bedzie to szum wiatru i drzew, w innych moze to byc
kapanie wody, czy odgtosy burzy. Z tego powodu glosniki wykorzystane w tej czesci systemu muszg
posiada¢ mozliwie szerokie, rowne pasmo przenoszenia (z dobrg reprodukcja mowy) oraz mozliwie
wysokie cisnienie akustyczne. Poniewaz urzgdzenia nie bedg w miejscach wysoce wyeksponowanych ich
rozmiar nie ma tak duzego znaczenia. Bardzo istothg kwestig bedzie natomiast kolor obudowy (czarny)
lub materiat z ktérego zostanie wykonana. Obudowa powinna by¢ przystosowana do malowania tak, aby
w miejscach szczegolnie widocznych dopasowac wykonczenie gtosnika do scenografii.

W wielu miejscach pojawia sie koniecznos¢ uzyskania dzwieku w sposéb mozliwie dyskretny. Wszedzie
tam, gdzie niedopuszczalne jest pokazanie bryty gtosnika lub brakuje miejsca na jego montaz (np. portale
i dZwieki z posagdéw) planuje sie wykorzystanie wzbudnikéw akustycznych wysokiej jakosci. Niewielkich
rozmiaréw rezonator, zasilany z kompaktowego wzmacniacza instalacyjnego moze zostac zainstalowany
w obrebie szklanych gablot, zabudéw drewnianych i G-K, pilastrow czy mebli. Takie rozwigzanie
gwarantuje nierzucajacg sie w oczy instalacje oraz zaskoczenie zwiedzajgcych przez diwiek o zrédle
trudnym do zlokalizowania. Aby zapewni¢ mozliwie wysokg jakos¢ diwieku wzbudnik musi posiadac
tytanowa obudowe, system mocowania dopasowany do konkretnych powierzchni montaiu a
dedykowany wzmacniacz predefiniowane ustawienia korektora dzwieku.

Zaktada sie wykorzystanie duzej ilosci matych wzmacniaczy instalacyjnych ukrytych w scenografii. Nalezy
pamietac o zapewnieniu odpowiednich warunkéw pracy urzadzen oraz dostepu rewizyjnego pod katem
prac serwisowych.

Uzupetnieniem systemu nagfosnienia moze byc¢ system procesorow sygnatowych — DSP. Pozwala on na
swobodng konfiguracje toru audio, tgczenia i przetgczania kanatéow oraz filtrowania niepozgdanych



efektéw mogacych pojawiac sie w poszczegdlnych sekcjach wystawy. Dzieki procesorom DSP mozliwe jest
usuniecie problematycznych zakresow czestotliwosci lub wzmacnianie tych pozgdanych. Dzieki temu
usprawniony zostanie etap wgrania i testow kontentu dzwiekowego.

System DSP powinien pozwalac¢ na dostosowanie dzwieku do warunkow akustycznych, jakie pojawig sie
w pomieszczeniach po ich petnym wyposazeniu. Finalna kalibracja nagtosnienia sal powinna zatem
nastgpic po zakonczeniu prac scenograficznych.

Ze wzgledu na ograniczony budiet system ten moze zosta¢ usuniety. Moze pocigga¢ to za soba
konieczno$¢ dodatkowej kalibracji nagto$nienia na odtwarzaczach / komputerach lub w kontencie.

1.5 Komputery i odtwarzacze

Ze wzgledu na wysoki stopien interakcji wystawy ze zwiedzajgcymi, planuje sie wykorzysta¢ mozliwie
otwarty platforme sprzetowg w zakresie komputeréw i odtwarzaczy. Jednostki musza posiada¢ moc
obliczeniowg pozwalajgcg na ptynne uruchamianie aplikacji dotykowych i w wysokiej rozdzielczosci.
Podstawowg konfiguracjg jest komputer Typ0l — komputer typu MiniPC/ wyposaiony w
wydajny procesor wielordzeniowy ostatniej generacji (4 watki / 4 rdzenie), szybki dysk SSD, wydajna
dwuportowg karte graficzng oraz 8GB pamieci RAM. Istotng kwestig jest obecnos¢ chtodzenia
przemystowego. Brak wentylatorow wydtuza zywotnosc rozwigzania i zapewnia odpowiedni poziom ciszy
podczas dziatania urzadzenia.

W strefach, gdzie niezbedna jest wyrazinie wieksza moc obliczeniowa oraz planowane sg bardzo
zaawansowane aplikacje graficzne, konfiguracja podstawowa bedzie juz niewystarczajgca. Dotyczy m.in.
to projekcji wielkoformatowych z wykorzystaniem wielu projektoréw (np. projekcje holograficzne). W
takim przypadku zaktada sie wykorzystanie wysoko wydajnej jednostki wyposazonej w karte graficzng
typu gamingowego. Komputer powinien poza tym posiada¢ procesor wielordzeniowy ostatniej generacji
(6 watkow / 12 rdzeni), 8GB RAM, szybki dysk SSD.

Ostatnim typem maszyny jest serwer zarzadzania wystawy. Tutaj nacisk potozony jest na wysokiej jakosci,
bezpiecznej przestrzeni dyskowej w uktadzie RAID, duzig ilos¢ pamieci operacyjnej RAM (16GB) oraz
wydajny procesor wielowatkowy (4 watki / 4 rdzenie). Obudowa powinna posiada¢ mozliwo$¢ montazu

w szafie RACK i zapewniac dobry poziom chfodzenia.

1.6 Dodatki i Multimedia

W sekcji dodatkdéw znajdujg sie urzadzenia, ktére ze wzgledu na swadj charakter nie pasujg do zadnej z
duzych grup produktowych. Sg to m.in. Uchwyty, dyspensery zapachdow, nagrzewnice, generatory
atmosferyczne czy oprogramowanie. Ze wzgledu na bardzo indywidualny ksztatt, wiekszos¢ nie zostaje
wyspecyfikowana bardzo szczegétowo w niniejszym dokumencie, a jedynie zaznaczone jest ich
wystepowanie.

W czesci Multimediow pojawiajg sie natomiast elementy zainstalowane w ostatnich salach obiektu. S3 to
stoty dotykowe, systemy VR czy systemy projekcji.

Kazdorazowo Wykonawca zobligowany jest do przedtoienia Projektantowi i Zamawiajgcemu projektéw
warsztatowych rozwigzan, wraz z rysunkami, schematami dziatania oraz opisem koncepcji. Konieczne



moze okaza¢ sie przygotowanie modelu lub sprowadzenie egzemplarza testowego produktu w celu
sprawdzenia poprawnosci i jakosci dziatania.

1.7 Kino 3D

Na terenie obiektu znajdowac sie bedzie sala kinowa na okoto 100 miejsc.

Obraz wyswietlany bedzie na ekranie ramowym o wymiarach powierzchni aktywnej 650x406cm. Materiat
powierzchni musi by¢ akustycznie transparentny ze wzgledu na obecnos¢ profesjonalnych gtosnikow
kinowych montowanych w przestrzeni za ekranem. Aby utrzymac odpowiednio wysokg jakos¢ obrazu
perforacja akustyczna nie moze by¢ wieksza niz 0,5mm.

Obraz rzutowany bedzie z projektora instalacyjnego o wysokiej jasnosci (ok. 8200 ANSI lumen) z soczewka
dobrang do miejsca montazu projektora. Rozdzielczo$¢ natywna projekcji to WUXGA (1920x1200) jednak
projektor musi posiada¢ funkcje interpolacji do rozdzielczosci 4K. Projektor musi réwniez obstugiwac
system aktywnej projekcji 3D. Sygnat wizyjny w postaci cyfrowej powinien by¢ doprowadzony za pomoca
przewodu HDMI, DisplayPort lub najlepiej HDbT.

Zrédtem sygnatu bedzie wydajny komputer Typ02 wyposazony w wielokanatowg karte diwiekowa. W
przypadku dtugich odcinkéw trasy przewodu wizyjnego, zaleca sie zastosowanie transmitera HDbT lub
przewodu HDMI typu swiattowodowego.

System nagtosnienia, poza gtosnikami frontowymi w ukfadzie LCR, montowanymi za ekranem zakfada
obecnos¢ gtosnikéw dzwieku przestrzennego. Na scianach bocznych powinno znalezé sie 8 gltosnikéw
surround, a na scianie tylnej dwa mocne gtosniki typu surround back oraz mocny subwoofer instalacyjny
przeznaczony do sal kinowych. W ten sposdb sala zyskuje nagtosnienie w standardzie 7.1.

Wszystkie gtosniki powinny by¢ profesjonalnymi urzgdzeniami kinowymi. W przypadku idealnym powinny
pochodzi¢ od jednego producenta.

Podtaczone bedg do zestawu wzmacniaczy, ktére to z kolei zasilane sg sygnatem z wielokanatowego
procesora kinowego. Procesor musi umozliwia¢ korekcje kazdego z sygnatéw (L/C/R/SRR/SRL/SRBL/SRBR)
i posiada¢ mozliwo$¢ sterowania z fizycznego sterownika $ciennego i/lub aplikacji mobilnej pozostajacej
pod kontrolg obstugi technicznej obiektu.

Nalezy zapewni¢ mozliwie réwnomierne nagtosnienie przestrzeni. W zwigzku z tym wykonawca
zobowigzany jest do przedstawienia na etapie akceptacji rozwigzania symulacji akustycznej systemu
nagtosnienia.

11.8 Oswietlenie

System oswietlenia scenograficznego jest bardzo oszczedny. Zaktada sie wykorzystanie reflektoréw na
szynoprzewdd o temperaturze barwowej ok. 3000K, CRI >90 i dtugiej zywotnosci Zzrédta swiatta (50000h).
Oprawy powinny wystepowac w kilku opcjach kolorystycznych malowania fabrycznego, m.in. czarnej i
szarej. Zaktada sie, ze sterowane bedg w standardzie DALI.

Poza reflektorami na szynoprzewodd na przestrzeni ekspozycji planuje sie wykorzystac¢ oswietlenie typu
LightBox. Wykonany bedzie w wersji statycznej (rownomierne podswietlenie) i dynamicznej
(podswietlenie o zmiennym natezeniu i/lub barwie $wiatata).



W kilku miejscach pojawiajg sie sterowane protokotem DMX lampy UV i oprawy typu LED Bar, wall washer.
Jako element integralny wystepuje tu réwniez bramka komunikacyjna, pozwalajgca na swobodng
integracje oswietlenia dynamicznego z systemem zarzgdzania wystawa.

[1.9 System zarzadzania wystawa

Dla potrzeb ekspozycji statej planowane jest stworzenie systemu zarzadzania wystawa. Jego zadaniem
bedzie uruchamianie i wytgczanie ekspozycji w zadanych ramach czasowych, z uwzglednieniem
sterowania o$wietleniem. Ponadto, w razie koniecznosci niespodziewanego wytgczenia zasilania obiektu,
system powinien pozwala¢ na poprawnie technologicznie zakonczenie pracy urzadzen. Szczegdlng uwage
nalezy zwrécic na dziatanie projektorow. Te ze wzgledu na wysokg temperature pracy muszg kazdorazowo
zosta¢ wystudzone za pomocg wbudowanych w urzgdzenia wentylatoréw. Niedopuszczalne jest nagte
wytgczenie zasilania bez zapewnienia urzgdzeniom czasu na miekkie zakonczenie pracy.

Jak wspomniano wyzej, system zarzgdzania wystawg powinien zosta¢ zintegrowany z systemem
oswietleniowym obiektu. Ma to dwojaki cel. Pierwszym obszarem, w ktérym integracja jest niezbedna sa
przestrzenie w ktérych sposéb oswietlenia ekspozycji (podswietlenie gablot, efekty na scianach) zaleiny
jest od dziatan zwiedzajgcych lub scenariusza pokazu. Uwzglednia to réwniei koniecznosc
automatycznego prowadzenia grupy zwiedzajgcej poprzez ekspozycje (rozswietlenie przejscia i kolejnej
sali przy wygaszeniu oSwietlenia w sali obecnej). Drugi obszar to mozliwo$¢ recznego uruchomienia
oswietlenia w sposdb niestandardowy (np. z pethg moca — dla celéw serwisowych lub porzadkowych).

Interakcja z systemem oswietleniowym odbywac sie bedzie z wykorzystaniem sieci LAN. Pozwala to na
swobodne uruchomienie lub zmiane scenariusza z dowolnego miejsca na wystawie. W komunikacji biorg
udziat serwer sterowania wystawg , procesor systemu oswietleniowego i bramka komunikacyjna systemu
oswietleniowego. Bramka dopasowana zostanie do konkretnego rozwigzania technologii zarzadzania
os$wietleniem (np. DALI / DMX / system przekaznikow).

Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt koniecznosci przekazania Zamawiajgcemu wszelkich niezbednych danych
(licencji, haset itp.) po uptywie okresu gwarancji. Niedopuszczalne jest budowanie systemu zarzadzania
wystawag na bazie licencji odnawialnych.

lll. Uwagi koncowe

Dokumentacja projektowa musi by¢ rozpatrywana jako catos¢. Dotyczy to kazdej z czesci projektu.
Wszelkie zmiany mogace mie¢ wplyw na inne branze muszga zosta¢ przedstawione do akceptacji / dyskusji
wszystkim zainteresowanym stronom.

Wykonawca zobowigzany jest do kazdorazowego przedtozenia do akceptacji Zamawiajgcego i Nadzoru
Projektowego wszelkich zmian i odstepstw od projektu oryginalnego.

Wszelkie niejasnosci i uwagi powinny by¢ kierowane za posrednictwem Zamawiajacego do Zespotu
Projektowego.



