








Otoczenie

2.M.3.A

2.M.3.B

2.M.3.C

System audio -
efekt

Glosnik Typ03

Glosnik natynkowy

2,00

szt.

Komputer
Typ01

AV

Komputer / player sieciowy z
oprogramowaniem

1,00

szt.

Wzmacniacz
TypO1

AV

Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny

1,00

szt.

2.K.3

Tio efektowe
audio

Kontent - audio

Odgtosy puszczy, ptyngcego
strumienia, szelest wiatru w koronach
drzew, odtwarzane losowo, subtelnie
wypetniajgce przestrzen + audio
materializacji Pielgrzyma.

Puszcza Jodiowa

3 minuty

1,00

kpl.

2.M.4.

Przyscienna
konstrukcja
warstwowa
(przestrzenna)

Scenografia /
oswietlenie

1 konstrukcja przestrzenna,
symbolicznie nawigzujgca do otoczenia
posagu Pielgrzyma w Nowej Stupi z
poczagtku XX wieku - Pasma
Jeleniowskiego oraz wzniesienia tysej
Gory (minimalna forma, podswietlenia
linii ksztattujgcych widoczne elementy
krajobrazu, warstwy umiejscawiajgce
elementy w przestrzeni, ostatni
widoczny element staje sie pierwszg
warstwg od Sciany), warstwy
wykonane z nieprzezroczystych
materiatéw, podswietlenie decyduje o
widocznosci elementu w przestrzeni -
sterowanie przez SZE, osobne
podswietlenie warstw, wraz z
grafikami ptaskimi tworzg symboliczne
odzwierciedlenie widoku 360.

Widok z Nowej Stupi w
kierunku Pasma
Jeleniowskiego i
Wozniesienia tysej Gory z
poczatku XX wieku.

29,00

szt.

Oswietlenie
TypO4

AV

Lightbox / tamy LED z zasilaczem
150W

1,00

szt.

Grafiki ptaskie
nascienne

Scenografia

3 kompozycje graficzne
{minimalistyczne) na pozostatych
$cianach pomieszczenia, odnoszgce sie
do niepokazywanych przez konstrukcje
warstwowe kierunkéw otoczenia
posagu Pielgrzyma. Wraz z
konstrukcjami warstwowymi tworzg
symboliczne odzwierciedlenie widoku
360.

Widok z Nowej Stupi w
kierunku Pasma
Jeleniowskiego i
Wozniesienia tysej Gory z
poczatku XX wieku.

52,50

szt.







3.5.1 Skalna - Scenografia |Niedokoriczona skalna budowla, Wat Kultowy - tysa - Maksymalna 1,00 |kpl.
budowla nawigzujaca forma do Watu Géra wysokos¢ - 60
kultowego, elementu taczacego cm, wzniesienie
przestrzenie zwigzane z prezentacja od poziomu
historii tysogdrskich. Stanowi posadzki
scenograficzne uzupetnienie dla
przylegajacego do niej ekranu
projekcyjnego.
Cyklopi B 3.5.2 Ptaskorzezba - |- Scenografia |Ptaskorzezba przedstawiajaca postacie |Jan Dtugosz - - 1,00 [kpl.
Cyklopi Cyklopéw (ilos¢ do ustalenia), Chorografia,
prébujacych przedostac sie do Wizerunek
pomieszczenia poprzez $ciang cyklopow/olbrzyméw
przestrzeni z "innego wymiaru". Kolor |zaczerpniety z
spéjny z zatozonym wykonczeniem mitologii greckiej
przestrzeni. Zwiedzajacy z czasem
odkrywa zatamania $wiatta oraz
rzeczywisty ksztatt obiektu.
3.K.3 Cyklopi - Kontent - Odgtos niepokojacego drapania w - 15 sek. w petli - 1,00 |kpl.
przedostajacy audio $cienng strukture.
sig przez $ciang
3.K.4 Okrzyki - Kontent - Przerazajace okrzyki Cyklopdw. - 30 sek. w petli - 1,00 [kpl.
Cyklopow audio
3.M.3.A Ptaskorzezba - |Gtosnik TypO1|AV Wzbudnik akustyczny 2,00 |[szt.
Cyklopi
3.M.3.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 |[szt.
TypOl1
3.M.3.C Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 |szt.

TypOl1

oprogramowaniem










4.M.6.D Gtosnik Typ02 |AV Gtosnik wpuszczany / instalacyjny 3,00 [szt.
4.M.6.E Wzmacniacz  |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 3,00 [szt.
TypO1
4.K.3 Lot czarownic |- Kontent - AV Animacja przedstawiajgca cienie Legendy o czarownicach i sabatach na |0,5 minuty - 1,00 |szt.
postaci czarownic zlatujacych na tyécu - Legendy Swietokrzyskie - Jerzy
miottach na sabat podczas burzy, Stankiewicz - KAW 1988 wizerunek
zsynchronizowana i spdjna z filmem czarownic zaczerpniety ze
tysiec - Stado - Sabat, przedstawiajgca [$sredniowiecznej ikonografii
burze z btyskawicami, stosowne audio
(3 ekrany ponad ekranami do projekcji
wielkoformatowej).
Chmury 4.K.4 Chmury - Kontent - AV Film lub animacja realistyczna, - 0,5 minuty - 1,00 |kpl.
deszczowe i deszczowe i zsynchronizowana i spdjna z forma
btyskawice btyskawice filmu tysiec - Stado - Sabat i Lotem
Czarownic, przedstawiajgca burze z
btyskawicami, stosowne audio (ekrany
do Lotu czarownic)
Otoczenie 4.K.5 Narracja - - Kontent - audio |Wprowadzenie narracyjne do m.in. Jan Dtugosz - Roczniki, Powiest |3 minuty {nagranie ok. |- 1,00 |kpl.
Pielgrzym -3 przestrzeni Swigtyni, komentarz Rzeczy Istey, K.Bracha - "Podanie 03  |strony maszynopisu
wydarzen - Stado, Sabat, bozkach na tyscu", Stowianskie Swigto |opracowanego przez
podsumowanie wydarzen, przejscie do|wiosenne "Stado" , Legendy o Wykonawce)
kolejnej przestrzeni, lektor. czarownicach i sabatach na tyscu -
Legendy Swietokrzyskie - Jerzy
Stankiewicz - KAW 1988, wizerunek
czarownic zaczerpniety z ikonografii
$redniowiecznej
4.M.7.A System audio - Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 |szt.
ogdlny Typ01 oprogramowaniem
4.M.7.B Wzmacniacz  |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 4,00 [szt.
Typ01
4.M.7.C Gtosnik Typ03 |AV Gtosnik natynkowy 4,00 [szt.
4.M.7.0 Gtosnik Typ04 |AV Gtosnik niskotonowy, wpuszczany / 4,00 [szt.
instalacyjny
4.M.8.A Wytwornica Dodatek Typ10 |AV Wytwornica mgty - - - 1,00 |szt.
mgly
4.M.8.B Dodatek Typl1l |AV Ptyn i gaz do wytwornicy - komplet na 1,00 |kplt
1rok
Wyjscie 4.M.9.A Lampy UV Oswietlenie AV Lampa UV DMX 8,00 [szt.
Typ06
4.M.9.B Oswietlenie AV Sterownik DMX 1,00 |szt.

Typ07




4.5.6

Grafiki ptaskie
nascienne UV -
symbole
stowianskie

Scenografia

Kompozycja graficzna nascienna,
ztozona z symboli stowianskich.

Symbole stowianskie: Swiat dawnych
Stowian - Zdenek Vana - Artia - 1985,
B.A. Rybakov - Jazycestvo drewnej Rusi
1987, Kultura Ludowa Stowian -
Kazimierz Moszynski - 1929

12,00

m2










5.5.7

Powstanie sw.
Krzyza

Scenografia /
oswietlenie

Konstrukcja warstwowej wycinanki,
wizualnie bazujgca na swietle i
cieniach, przedstawiajgca kluczows,
statyczng sceng legendy / podania.
Obramowanie, szkto. Pod$wietlenie
sterowalne przez SZE, wtaczanie i
wylgczanie podswietlenia
zsynchronizowane z narracjg.

Tekst: Emeryk i Sw. Jeler - Legendy
Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
KAW 1988; wyglad: paper cut lightbox

1,00

5.M.8

Oswietlenie
Typ03

AV

Lightbox dynamiczny / tasmy LED
sterowane 3m z zasilaczem 60W

2,00

Atak diabtow i
gotoborze

Atak |

Scenografia /
oswietlenie

Konstrukcja warstwowej wycinanki,
wizualnie bazujgca na swietle i
cieniach, przedstawiajgca kluczows,
statyczng sceng legendy / podania.
Obramowanie, szkto. Pod$wietlenie
sterowalne przez SZE, wtaczanie i
wylgczanie pod$wietlenia
zsynchronizowane z narracjg.

O sabatach czarownic i powstaniu
gotoborza - Legendy swietokrzyskie.
Przewodnik rodzinny Tatiana Banas,
Ryszard Garus, paper cut lightbox

1,00

5.M.9

Oswietlenie
Typ03

AV

Lightbox dynamiczny / tasmy LED
sterowane 3m z zasilaczem 60W

2,00

5.5.9

Atak Il
Powstanie
Gotoborza

Scenografia /
oswietlenie

Konstrukcja warstwowej wycinanki,
wizualnie bazujagca na swietle i
cieniach, przedstawiajgca kluczows,
statyczng sceng legendy / podania.
Obramowanie, szkto. Pod$wietlenie
sterowalne przez SZE, wtaczanie i
wylgczanie podswietlenia
zsynchronizowane z narracjg.

O sabatach czarownic i powstaniu
gotoborza - Legendy swietokrzyskie.
Przewodnik rodzinny Tatiana Banas,
Ryszard Garus, paper cut lightbox

1,00

5.M.10

Oswietlenie
Typ03

AV

Lightbox dynamiczny / tasmy LED
sterowane 3m z zasilaczem 60W

2,00

kpl

Czarownica

5.M.11.A

System do
projekgji

Komputer
Typ01

Komputer / player sieciowy z
oprogramowaniem

1,00

szt.

5.M.11.B

Projektor Typ0O1

Projektor krotkiego rzutu

1,00

szt.

5.M.11.C

Dodatek Typ03

Uchwyt / podkonstrukcja standardowa

1,00

kpl

5.M.11.D

Gtosnik Typ02

Gtosnik wpuszczany / instalacyjny

1,00

szt.

5.M.1L.E

Wzmacniacz
Typ01

Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny

1,00

szt.




5.K3 Rozczarowana Kontent - AV Animacja pojawienia sig czarownicy - 1 minuta 1,00 |kpl.
czarownica oraz materiat filmowy {(aktor, efekt
przezroczystosci, projekcja na szkle).
Opowiadajgca wczesniej historie
chrystianizacji tysej Géry Czarownica
komentuje triumf nowej dla niej religii i
zacheca zwiedzajgcych do
przeniesienia na tysice.
Otoczenie-  |5.K.4 Piesn Kontent - Audio |Nagranie audio piesni czarownic o Sabat Czarownic - Legendy 1 minuta 1,00 |kpl.
wyjscie z sali Czarownic o tysicy, chor. Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
tysicy KAW 1988













7.K2

Gapie

Kontent - AV

Materiat filmowy do zaprezentowania
w Pepper's Ghost, tlum gapiéw przed
szubienica, scena zbiorowa, okrzyki,
tlum na wiekszo$¢ czasu zamiera w
bezruchu, ozywia sie na sam koniec,
gdy Kak ma zostac stracony, wtedy
rozptywa sie w powietrzu.

5 minut

1,00

kpl.

7.K3

Szubienica

Kontent - AV

Materiat filmowy do zaprezentowania
w Pepper's Ghost, 3 postacie na
szubienicy, Kak, kat, ksigdz. Postacie
ksiedza i kata przez wiekszos¢ czasu
nieruchome. Kak prowadzi dialog
wewnetrzny i przywotuje wspomnienia
{materiat filmowy Kak i dziewczyna).

Kak - Zbdje $wietokrzyscy - Legendy
Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
KAW 1988

5 minut

1,00

kpl.

7.K4

Kak i
dziewczyna

Kontent - AV

Materiat filmowy do zaprezentowania
w Pepper's Ghost, Wspomnienia
skazanca: uprowadzenie niewiasty,
uczucie ich fgczace, jej poswiecenie
przyptacone zyciem, schwytanie zbdja.
Maksymalnie do 10 aktordw,
poszczegdlne fragmenty prezentujg
wspomnienia Kaka stojgcego na
szubienicy.

Kak - Zbdje $wietokrzyscy - Legendy
Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
KAW 1988

3 minuty

1,00

kpl.

Drzewo

7.M.4.A

7.M.4.B

Lipa

Scenografia /
oswietlenie

Lipa - drzewo, gruby pien, nieregularne
konary, mato prawdopodobne formy
spotykane w naturze, przy zatozeniu ze
powierzchnia - kora, gatezie, liscie sg
oddane jest realistycznie, dziupla.

Bonsai

1,00

szt.

Oswietlenie
Typ01

AV

Reflektor na szynoprzewdd DALI

3,00

szt.

Oswietlenie
Typ02

AV

Szynoprzewdd tréjfazowy do opraw
DALI

3,00

m.b.

7.53

Skarb Kaka

Scenografia

Kosztownosci wysypujgce sie z dziupli
drzewa, w formie kopca.

1 m wysokosci

1,00

kpl.

Otoczenie

7.M5.A

7.M.5.B

7.M.5.C

System audio

Komputer Typ01

AV

Komputer / player sieciowy z
oprogramowaniem

1,00

szt.

Gtosnik Typ03

AV

Gtosnik natynkowy

4,00

szt.

Wzmacniacz
TypO1

AV

Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny

2,00

szt.




7.K5

Narracja -
Pielgrzym - 6

Kontent -
audio

Dokonczenie legendy o Kaku, czes¢
odnosnie szklarza z Kakonina. {lektor)

Kak - Zbdje $wietokrzyscy - Legendy
Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
KAW 1988

1,5 minuty {nagranie ok.
0,5 stron maszynopisu
opracowanego przez
Wykonawce)

1,00

kpl.







Polowanie

8.M.6.A System do Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 szt.
projekcji Typ01 oprogramowaniem
8.M.6.B Projektor AV Projektor krétkiego rzutu 1,00 szt.
Typ01
8.M.6.C Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja 1,00 kpl
Typ03 standardowa
8.K.3 Animacja - - Kontent - AV Animacja przedstawiajgca fragment Legenda o zrédle Nurek - 2 minuty 1,00 kpl.

Polowanie na
Nurka

legendy, zwigzany z polowaniem na
Nurka oraz jego uzdrowieniem przez
wody siarkowo-solne.

Franciszek Rusak







9.K.3

Narracja -
Pielgrzym - 9

Kontent -
audio

Komentarz narracyjny do
obserwowanych materiatéw
filmowych.

Legenda o
powstaniu
Kielc - Legendy
Swietokrzyskie
-Jerzy
Stankiewicz -
KAW 1988

3,5 minuty (nagranie ok. 1
stron maszynopisu
opracowanego przez
Wykonawce)

1,00

kpl.

Grafika na szkle

Scenografia

Grafika na szkle przedstawiajaca las,
forma wizualna spdjna z materiatem
filmowym,

2,00

kpl

9.K.4

9.K.5

9.K.6

Materiat
filmowy

Sencz.1l

Kontent - AV

Materiat filmowy przedstawiajacy
ujecia odpowiadajace wybranym
wydarzeniom legendy. Napad, walka.
Perspektywa pierwszej osoby, 4
aktoréw, bez dialogdw. Stylistyka snu.
Audio naturalne, stosowne do
wykonywanych czynnosci przez
bohatera. Odgtosy walki.

30 sekund

1,00

kpl.

Sencz.2

Kontent - AV

Materiat filmowy przedstawiajacy
ujecia odpowiadajace wybranym
wydarzeniom legendy. Otrucie, agonia.
Perspektywa pierwszej osoby, 2
aktoréw, bez dialogéw. Stylistyka snu.
Audio naturalne, stosowne do
wykonywanych czynnosci.

30 sekund

1,00

kpl.

Sw. Wojciech

Kontent - AV

Materiat filmowy i animacja
przedstawiajace objawienie Sw.
Wojciecha. Perspektywa pierwszej
osoby, 2 aktoréw. Stylistyka snu. Audio
naturalne, stosowne do

wykonywanych czynnosci. Pofaczony z
Efektem wady

1 minuta

1,00

kpl.

Wyjscie

Efekt wody

Strumien

Scenografia /
Oswietlenie

Siatka zatopionej w posadzce zywicy
zabarwiona na jasnoniebieski kolor.
Podswietlona, nieregularny ksztatt,
nawigzujacy do formy rzek
spotykanych na mapach
Zsynchronizowana z filmem Sw.
Wojciech i taczaca sig z ekranem, na
ktérym wyswietlony jest materiat,
sterowane przez SZE.

32,00

m2

Grafika UV -
Kielce -
budowa

Scenografia /
grafika
nascienna

Kompozycja graficzna nascienna,
przedstawiajaca budowe osady Kielce,
jeden kolor, spdjny z otoczeniem.

19,00

m2










10.M.4.A System audio Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 2,00 szt.
Typ03
10.M.4.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
Typ01
Zamek 10.5.4 Ruiny zamku - Scenografia Rekonstrukcja fragmentu elewacji ruin |- - maksymalna 1,00 szt
Krzyztopor Zamku Krzyztopor. mozliwa
wysokosé
10.K.3 Duch Husarza - Kontent- AV |Animacja pojawienia sie Husarza oraz |Legenda o Widmie Husarza na |4 minuty - 1,00 kpl.
materiat filmowy (aktor, efekt zamkowych murach - Legendy
przezroczystosci, projekcja na szkle).  |$wietokrzyskie. Przewodnik
Husarz chodzi korytarzem za oknami  |rodzinny Tatiana Banas, Ryszard
zamku, pojawia sie w 3-4 oknach, Garus
prowadzi dialog z Bong. Animacja cieni
przy pojawieniu sie ducha Haliny.
10.M.5.A Projekcja na szkto  |Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 szt.
Typ01 oprogramowaniem
10.M.5.B Projektor AV Projektor krotkiego rzutu 2,00 szt.
Typ01
10.M.5.C Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 2,00 kpl
Typ03
10.M.5.D Dodatek AV Folia do projekcji HOLO XT / tkanina 8,00 m.b.
TypO1 projekcyjna
10.M.6.A System audio Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 2,00 szt.
Typ03
10.M.6.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
Typ01
Otoczenie 10.8.5 Kamienna podfoga |- Scenografia Kamienna posadzka, z imitacja uskoku |Powierzchnia mostu - 41,00 m2
Checiny - skalnego wzdtuz pomieszczenia prowadzgcego do gtdwnego
Krzyztopdr wejscia - Krzyztopdr
10.K.4 Narracja - Pielgrzym|- Kontent - Narracyjne wprowadzenie do - 3 minuty {nagranieok. 1 |- 1,00 kpl.
-10 audio przestrzeni, przedstawienie zamkow strony maszynopisu
{lektor). opracowanego przez
Wykonawce)
10.M.7.A System audio Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 szt.
Typ01 oprogramowaniem
10.M.7.B Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 4,00 szt.
Typ03
10.M.7.C Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 2,00 szt.
Typ01
10.M.8.A System audio Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 2,00 szt.
Typ03
10.M.8.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
Typ01
10.M.9.A Generator dymu Dodatek Typ |AV Generator mgly - - - 1,00 szt
12
10.M.9.B Dodatek AV Ptyn i gaz do wytwornicy - komplet na 1,00 kplt

Typll

1rok




10.5.6 Wejscie do lochdw |- Scenografia Wejscie do lochu w formie uchylonych |Architektura romariska - 1,00 szt
sandomierskich na state skrzydet furty zamkowe;j.
Sandomierz |10.5.7 Fragment lochdw |- Scenografia Odtworzony fragment lochéw Lochy - Sandomierz - sklepienie na 1,00 szt
sandomierskich sandomierskich, sklepienie tukowe, 2,2m
posadzka, cegta.
10.M.10.A |System audio - Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 szt.
efekt Typ01 oprogramowaniem
10.M.10.B Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 2,00 szt.
Typ03
10.M.10.C Gtosnik AV Gtosnik niskotonowy, wpuszczany / 2,00 szt.
Typ04 instalacyjny
10.M.10.D Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 2,00 szt.
Typ01
10.K.5 Efekt - Kontent - Odgtos lawiny spadajgcych kamieni. - 15 sekund - 1,00 kpl.
zasypywanego audio
wejscia
10.K.6 Duch Haliny - Kontent - AV |Materiat filmowy (aktor, efekt Legenda o Halinie Krepiance 3 minuty 1,00 kpl.
przezroczystosci, projekcja na szkle),
Halina przedstawia swojg opowiesé, z
kazda chwilg stabnie i umiera.
10.5.8 Tatarzy - szczatki, |- Scenografia Szczgtki zamknietych przed wiekamiw |- - - 20,00 szt
ubrania, bron lochach Tatardw - bron, skrawki ubran,
szkielety, rozrzucone nieregularnie w
przestrzeni lochow.
10.M.11.A |Projekcja na szkto  |Komputer AV Komputer / player sieciowy z 1,00 szt.
Typ01 oprogramowaniem
10.M.11.B Dodatek AV Folia do projekcji HOLO XT / tkanina 8,00 m.b.
TypO1 projekcyjna
10.M.11.C Projektor AV Projektor krétkiego rzutu 1,00 szt.
Typ01
10.M.11.D Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 2,00 kpl
Typ03
10.M.12.A |System audio Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 1,00 szt.
Typ03
10.M.12.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
Typ01
10.K.7 Narracja - Pielgrzym|- Kontent - Zakoniczenie historii Haliny, wskazanie |Legenda o Halinie Krepiance 1,5 minuty {nagranie ok. |- 1,00 kpl.
-11 audio dalszej drogi {lektor). 0,5 strony maszynopisu
opracowanego przez
Wykonawce)
10.5.9 tancuchy - Scenografia/ |Kurtyna z grubych tafcuchdw, tancuch stalowy do kotwic - 175,00 mb
Mechatronika |rozsuwana, sterowanie przez SZE, duzych okretow
przystaniajgca Brame Piekielna.
10.M.13.A Oswietlenie |AV Lightbox / tasmy LED z zasilaczem 3,00 szt.

Typ04

150W




10.M.13.B

10.M.13.C

Oswietlenie |AV WallWasher DMX 8,00 szt.
Typ05
Oswietlenie |AV Sterownik DMX 1,00 szt.

Typ07







11.5.4 Gtazy / Scenografia |Rzezby / wydruki 3D osmolonych A.Rodin - Danaida, Las Tres - 30,00 szt
Grzesznicy gtazéw, form antropomorficznych Sombras, Reka pianisty
taczonych ze skatami i samych form
antropomorficznych. Potozenie zalezne
od odlegtosci od tronu Lucyfera. Im
blizej, tym gtazy przybierajg bardziej
ludzkie formy.
11.M.5.A Lawa Monitor AV Monitor 65" 6,00 szt.
Typ02
11.M.5.B Komputer AV Komputer / player sieciowy 3,00 szt.
Typ01
11.M.5.C Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 6,00 kpl
Typ03
11.M.5.D Gtosnik AV Gtosnik wpuszczany / instalacyjny 6,00 szt.
Typ02
11.M.5.E Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 3,00 szt.
Typ01
11.K.3 Kontent - AV |Realistyczna animacja - 30 sekund, w petli |- 1,00 kpl.
przemieszczajacej sie w jednym
kierunku lawy.
11.M.6 Dym Dodatek Typ |AV Generator Dymu - - 1,00 szt
13
11.M.7 Dodatek AV Ptyn i gaz do wytwornicy - komplet na 1,00 |kplt
Typll 1rok
11.K.4 Gromy Kontent - Rozne odgtosy gromdw burzowych, - 7 x 2 sekund - 1,00 kpl.
audio odtwarzanie zaprogramowane w
scenariuszu SZE.
11.K.5 Grzesznicy Kontent - Rozne odgtosy jekow torturowanych |- 15 x 3 sekund - 1,00 kpl.
audio grzesznikow, odtwarzanie
zaprogramowane w scenariuszu SZE.
11.K.6 Narracja - Kontent - Narracja uzupetniajaca do elementéw |Zbdj Madej - Legendy 3 minuty - 1,00 kpl.
Pielgrzym - 13 audio scenograficznych przestrzeni Piekta na |Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz -
bazie historii o Zbdju Madeju {lektor). |KAW 1988
11.M.8.A Ogien Komputer AV Komputer / player sieciowy 2,00 szt.
Typ01
11.M.8.B Projektor AV Projektor krotkiego rzutu 2,00 szt.
Typ01
11.M.8.C Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 2,00 kpl
Typ03
11.M.8.D Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 4,00 szt.
Typ03
11.M.8.E Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 2,00 szt.
Typ01
11.K.7 Kontent - AV |Realistyczna animacja ptomieni wraz ze|- 30 sekund, petla 1,00 kpl.
stosowng warstwg efektowa audio,
ogien buchajacy.
11.85 Lucyfer Tron Scenografia |Masywny, zdobiony tron krolewski. A. Rodin - rzezby, David Knight - - 1,00 szt

Lucyfera

Satan rising







11.K.9 Narracja - Kontent - Zakonczenie historii Zbdja Madeja, Zbdj Madej - Legendy 1,5 minuty 1,00 kpl.
Pielgrzym - 14 audio zsynchronizowane z mappingiem Swietokrzyskie - Jerzy Stankiewicz - |(nagranie ok. 0,5
{lektor). KAW 1988 strony
maszynopisu
opracowanego
przez
Wykonawce)
11.M.11.A |System do Komputer AV Komputer o podwyzszonej wydajnosci 1,00 szt.
mappingu Typ02 {wielomonitorowy)
11.M.11.B Projektor AV Projektor instalacyjny ze statg optykg 4,00 szt.
Typ02
11.M.11.C Dodatek AV Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 3,00 kpl
Typ03
11.M.12.A |System audio Komputer AV Komputer / player sieciowy 1,00 szt.
narracja Typ01
11.M.12.B Gtosnik AV Gtosnik natynkowy 4,00 szt.
Typ03
11.M.12.C Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 2,00 szt.
Typ01
11.M.13.A |System audio Gtosnik AV Wzbudnik akustyczny 2,00 szt.
mapping Typ01
11.M.13.B Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
Typ01
Portal 11.5.12 Portal Scenografia / |Wyglad identyczny do 1.5.4 - forma forma: Brama wschodnia - Sw. - 1,00 kpl.
oéwietlenie  |diuga z korytarzem prowadzacym do  |Krzyz, symbole stowiariskie: Swiat
przestrzeni Nowa Stupia - Koniec. dawnych Stowian - Zdenek Vana -
Artia - 1985, B.A. Rybakov -
Jazycestvo drewnej Rusi - 1987,
Kultura Ludowa Stowian - Kazimierz
Moszyriski - 1929
11.M.14.A Oswietlenie |AV Lightbox dynamiczny / tasmy LED 5,00 kpl
Typ03 sterowane 3m z zasilaczem 60W
11.M.14.B Oswietlenie |AV Lightbox / tasmy LED z zasilaczem 3,00 szt.
Typ04 150W
11.M.15.A |System audio Komputer AV Komputer / player sieciowy 3,00 szt.
efekt Typ01
11.M.15.B Gtosnik AV Wzbudnik akustyczny 4,00 szt.
Typ01
11.M.15.C Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 4,00 szt.
Typ01
11.M.15.D Gtosnik AV Gtosnik wpuszczany / instalacyjny 4,00 szt.
Typ02
11.K.10 Tto efektowe Kontent - Szmery, trzaski, szelest, kroki, np. fragment Basni o tysej Gérze - |2 minuty 1,00 kpl.
audio audio podmuch wiatru, odtwarzane losowo z |Jan Gajzler / Legendy Swietokrzyskie

roznych gtosnikéw lub wyzwalane za
pomoca czujnika ruchu.

- Jerzy Stankiewicz; fragment opisu
tysej Goéry - Chorografia - Jan
Dtugosz










12.M.6.A System audio  |Komputer AV Komputer / player sieciowy 3,00 |szt.
efekt Typ01

12.M.6.B Gtosnik AV Wzbudnik akustyczny 4,00 |szt.
Typ01

12.M.6.C Wzmacniacz |AV Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 4,00 |szt.
Typ01

12.M.6.D Gtosnik AV Gtosnik wpuszczany / instalacyjny 4,00 |szt.
Typ02

12.K.4 Tto efektowe |- Kontent - audio|Szmery, trzaski, szelest, kroki, np. fragment Basni o tysej Gérze - Jan |2 minuty 1,00 [kpl.

audio

podmuch wiatru, odtwarzane losowo z
roznych gtosnikdw lub wyzwalane za
pomoca czujnika ruchu, stopniowo
zmniejszana glosnos¢ az do uzyskania
ciszy przy wyjsciu.

Gajzler / Legendy Swietokrzyskie - Jerzy
Stankiewicz; fragment opisu tysej Gory
- Chorografia - Jan Dtugosz







13.5.K.1 Aplikacja - o [Kontent - Multimedialna o$ czasu przedstawiajaca 50 kluczowych|- Pozyskanie, 1,00 |kpl.
czasu - aplikacja wydarzen w historii wojewddztwa swigtokrzyskiego (1 obrébka, ok. 50
historia poziom). Kazdej dacie umieszczonej na linii czasu zdjed,
przyporzadkowany jest osobny widok w aplikacji, stanowigcych
odpowiadajacy zawartosci materiatéw bazowych. ilustracje do
Widok ten powinien umozliwiaé pogtebienie wiedzy na wybranych
temat wybranego zdarzenia. (2 poziom). Tryb zdarzen, 50 x maks.
wygaszacza ekranu przy braku interakgji 0,5 strony
zwiedzajacych. Gdy zwiedzajacy podchodzi do maszynopisu jako
stanowiska, aplikacja podkresla znajdujace sig w jego opis wybranych
zasiegu daty, prezentujac hastowe podpisy. wydarzen. Projekty
grafik i animacji
obu pozioméw
aplikacii
13.5.5.1 Obudowa Scenografia i Obudowa stotu dotykowego. - - 1,00 szt
stotu obudowa AV
13.6 Chrystianizacja tysej|13.6.5.1 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna, przedstawienie naukowych|m.in. Derwich Marek, Legenda o |max. 2 strony 6,00 m2
Gory w legendach a Wydruki koncepcji dotyczacych chrystianizacji tysej Gory. $w. Emeryku. Geneza, autor i maszynopisu,
realia historyczne data powstania, w: Legendy projekt graficzny,
Swigtokrzyskie, red. K. Bracha, wydruk, pozyskanie
Kielce 2009; Derwich Marek, i obrébka ok. 5
Legendarne i rzeczywiste dzieje  |zdjeé
zamku tysogérskiego, w: Z
dziejow opactwa
swigtokrzyskiego. Materiaty z
konferencji naukowej, Kielce, 1
czerwca 2006 r., red. M. Derwich,
K. Bracha, Kielce 2007
{tysogdrskie opactwo
benedyktynéw zrodta-
monografie-materiaty-studia. T.
I
13.7 Zatozenie Kielc - 13.6.5.2 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna, przedstawienie naukowych|m.in. Jastrzgbski Cezary, Legendy |max. 2 strony 6,00 m2
koncepcje Wydruki koncepcji zatozenia Kielc. o powstaniu Kielc, w: Legendy maszynopisu,
Swigtokrzyskie, red. K. Bracha, projekt graficzny,
Kielce 2009 wydruk, pozyskanie
i obrébka ok. 5
13.8 Ksiggi - Kazania 13.8.M.1.A Systemdo |AV Projektor Projektor krétkiego rzutu 1,00 szt.
Swigtokrzyskie A projekgji TypO1l
13.8.M.1.B AV Komputer Komputer / player sieciowy 1,00 szt.
TypO1
13.8.M.1.C AV Wzmachiacz |Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny 1,00 szt.
TypOl
13.8.M.1.D AV Gtosnik Gtosnik natynkowy 1,00 szt.
13.8.M.1.E AV Dodatek Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 1,00 kpl
13.8.M.2.A Panel AV Multimedia |Stét dotykowy 42" 1,00 |szt.
sterujacy Typ05
13.8.M.2.B AV Komputer Komputer / player sieciowy 1,00 |szt.
TypOl

0000002




13.8.5.1 Obudowa Scenografia Obudowa monitora dotykowego 42" (poziom), w - - 1,00 szt
panelu formie stojacego panelu sterowania.
13.8.K.1 Aplikacja Kontent - Aplikacja przedstawiajaca cyfrowa kopig Kazan Kazania Swigtokrzyskie Pozyskanie 1,00 |kpl.
aplikacja Swigtokrzyskich. Poza standardowym widokiem tekstu fotokopii Kazan
zrodtowego, wyswietlanego w formie projekcji, Swigtokrzyskich -
uzytkownik za pomocy pulpitu sterowania moze 600 dpi oraz
manipulowa¢ materiatem, powiekszaé/zmniejszaé, oficjalnego
obracaé, oraz zaznaczaé fragment do wyswietlenia ttumaczenia ze
ttumaczenia. 3 poziomy - tekst gtéwny - petna forma, staropolskiego na
poszczegdlne kazania, thumaczenie. wspdtczesny jezyk
polski i angielski
13.8.5.2 Grafika Scenografia Grafika na/przy $cianie do projekcji - uzupetnienie - - 6,00 m2
przy/na wizualne do multimedidéw, forma graficzna - Kazania
powierzchni Swigtokrzyskie.
13.9 Ksiegi - Kazania 13.9.5.1 Reprodukcja |Scenografia / Faksymile Kazan Swictokrzyskich Faksymile Kazan Swigtokrzyskich 1,00 szt
Swigtokrzyskie B Kazanh Wydruki
Swigtokrzyski
13.9.8.2 Gablota Scenografia / Gablota do prezentacji reprodukeji. - - 1,00 szt
Gablota /
Oswietlenie
13.10 Ksiggi - Rocznik 13.10.5.1 Reprodukcja [Scenografia / Faksymile Rocznika Swigtokrzyskiego Dawnego Faksymile Rocznika 1,00 szt
Swigtokrzyski Rocznika Wydruki Swigtokrzyskiego Dawnego
dawny Swigtokrzyski
ego Dawnego|
13.10.8.2 Gablota Scenografia / Gablota do prezentacji reprodukeji. - - 1,00 szt
Gablota /
Oswietlenie
13.11 Historia Geologiczna|13.11.M.1 iwall AV Multimedia |iwall 1,00 |[szt.
- era mezozoiczna i Typ 04

kenozoiczna
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13.11.K.1

Aplikacja -
iwall

Kontent -
aplikacja /
animacja

Aplikacja powiazana z grafika linii czasu umieszczong
na zabudowie stanowiska oraz prowadnicami
umozliwiajagcymi przesuwanie monitora dotykowego w
obrebie zabudowy i okreslenie jego pozycji. Materiat
bazowy do opracowania aplikacji stanowia kluczowe
procesy geologiczne formujace Géry Swigtokrzyskie (
ok.15 ). Kazdemu procesowi w okresie
geochronologicznym linii czasu przyporzadkowany jest
osobny widok w aplikacji poprzedzony krétka animacja.
{np. jak orogeneza hercynska wptyneta na teren Gor
Swietokrzyskich, wkroczenie ladolodu etc.) Widok
powinien umoiliwia¢ okreslenie wysokosci i
uksztattowania terenu, temperatury w poszczegdlnych
okresach oraz pogtebienie wiedzy na temat
prezentowanych tresci. (2 poziom) Przesunigcie
monitora przez zwiedzajgcego wzdtuz linii czasu
skutkowac bedzie kontekstowa do grafiki (13.13.5.2)
zmiang wyswietlanych tresci, a przyporzadkowana do
aktualnej pozycji (znacznika), Zmiany tresci
odpowiadajace przesunigciu monitora powinny
nastepowad w sposéb ptynny (fade in / fade out
elementéw). Tryb wygaszacza ekranu przy braku
interakcji zwiedzajacych zachegcajacy do podejscia do
stanowiska.

Stupnicka Ewa, Geologia
regionalna Polski, Wydawnictwa
Uniwersytetu
Warszawskiego1997

15 x maks. 0,5
strony maszynopisu
jako opis
wybranych
wydarzen. Projekty
grafik i animacji.

1,00

13.11.5.1

Grafika pod
timeline

Scenografia

Grafika przedstawiajaca os czasu er
geochronologicznych w dziejach swiata,
charakterystyczne odniesienia wizualne - zdarzenia,
flora i fauna, tto do instalacji iwall.

3 m dtugosci]

6,00

m2

13.12

Powstanie
Gotoborza

13.12.M.1.A

System do
wyswietlenia
animacji

Monitor
Typ02

Monitor 65"

1,00

szt

13.12.M.1.B

AV

Komputer
TypO1

Komputer / player sieciowy

1,00

szt.

13.12.M.1.C

AV

Wzmaczniacz
Typ03

Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny

1,00

szt.

13.12.M.1.D

AV

Gtosnik

Gtoshik natynkowy

1,00

szt.

13.12.M.1.E

AV

Dodatek

Uchwyt / podkonstrukcja standardowa

1,00

kpl

13.12.K.1

Animacja

Kontent - AV

Animacja przedstawiajaca proces powstania Gotoborza,
audio + lektor.

3 minuty

1,00

kpl.

13.12.5.1

Obudowa AV

Scenografia

Obudowa monitora 65", nieregularna, geometryczna
forma przestrzenna, rézne katy nachylenia widocznej
powierzchni, przypominajaca skate.

1,00

szt

13.13

Gofoborza w
legendach

13.13.5.1

Plansza

Scenografia /
Wydruki

Plansza tekstowo-graficzna przedstawiajaca
odniesienie do powstania Gotoborza w wybranych
legendach swigtokrzyskich.

tysa Gdra (Diana), Ztoto na
Gotoborzu, Dabréwka na tysej
Goérze - Legendy Swigtokrzyskie -
Jerzy Stankiewicz - KAW 1988

max. 2 strony
maszynopisu,
projekt graficzny,
wydruk, pozyskanie
i obrébka ok 5

6,00

m2

13.14

Proces zanikania
Gotoborzy

13.14.M.1.A

System do
wyswietlenia

animacji

Monitor
Typ02

Monitor 65"

1,00

szt

0000004




13.14.M.1.B AV Komputer Komputer / player sieciowy szt.
TypOl 1,00
13.14.M.1.C AV Wzmacniacz |Wzmacniacz 2-kanatowy instalacyjny szt.
Typo1 1,00
13.14.M.1.D AV Gtosnik Gtosnik natynkowy 1,00 [szt.
13.14.M.1.E AV Dodatek Uchwyt / podkonstrukcja standardowa 1,00 |kpl
13.14.K.1 Animacja Kontent - AV Animacja przedstawiajaca proces zanikania Gotoborzy, |- 3 minuty 1,00 |kpl.
, audio + lektor. Merytoryczna kontynuacja animacji
13.12.K.1
13.14.5.1 Obudowa AV |Scenografia Obudowa monitora 65". - - 1,00 szt
13.15 Proces zanikania 13.15.5.1 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna przedstawiajaca dodatkowy|- max. 2 strony 1,00 szt
Gotoborzy Wydruki komentarz do animacji 13.14.K.1 maszynopisu,
projekt graficzny,
wydruk, pozyskanie
i obrébka ok 5
13.16 Proces degradacji  |13.16.5.1 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna przedstawiajaca wptyw - max. 2 strony 1,00 szt
Puszczy Jodtowej. Wydruki dziatalnosci cztowieka na srodowisko na przyktadzie maszynopisu,
Relacja puszcza - Puszczy Jodtowej. projekt graficzny,
cztowiek wydruk, pozyskanie
i obrébka ok 5
13.17 Dziurawiec 13.17.5.1 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna przedstawiajgca kulturowy |- max. 2 strony 1,00 szt
zwyczajny - ziele Wydruki apekt zielarstwa w mitach i legendach, na przyktadzie maszynopisu,
Sw.ana popularnego ziela czarownic. projekt graficzny,
wydruk, pozyskanie
i obrébka ok 5
13.18 Rosliny Gor 13.18.5.1 Grafika na Scenografia / Grafika na szkle przedstawiajaca kompozycje 6 Kolorowe rysunki morfologii 6 zdjeé morfologii 5,00 szt
Swigtokrzyskich szkle Wydruki rysunkdéw morfologii roslin wystgpujacych w Gérach roslin - XVII / XIX wiek. roslin Gér
Swigtokrzyskich z podpisami (nazwa, miejsce Swigtokrzyskich na
wystepowania). kazda grafike,
nraiabtyv araficona
13.19 tawki do 13.19.5.1 Wysokie tawki do przysiadania w pozycji stojaco- 15,00 szt

przysiadania

siedzacej
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14.5.5.1 Mapa Scenografia Grafika minimalistyczna w podtodze w ksztatcie mapy |- - - 35,00
wojewddztwa wojewddztwa swietokrzyskiego, obrysy, sieé rzeczna, z
{posadzka) zaznaczonymi 30 kluczowymi miejscami, do
przedstawienia poprzez projekcje. W podtodze
zainstalowane czujniki zawarte w zestawieniu AV.

Polecane miejsca14.6.5.1 Plansza Scenografia / Plansza tekstowo-graficzna przedstawiajaca polecane |- max. 2 strony 25,00
Wydruki do odwiedzenia miejsca w rejonie wojewddztwa maszynopisu,
Swigtokrzyskiego. projekt
graficzny,
wydruk,
pozyskanie i
14.7.5.1 Siedziska kanapy [Scenografia 4,00
wypoczynkowe
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elementy wykonczeniowe innych pomieszczen, wyposaienie jednostka ilosé

wejscie/kasa kpl 1
szatnia kpl 1
garderoba kpl 1
biuro kpl 1
salka konferencyjna kpl 1
sklepik kpl

elementy na zewnatrz

waty kamienne - zbocze kamienne przed budynkiem i "wat kultowy" na drodze do osady hutniczej (murowany, z kamienia m?2 22
naturalnego, elementéw ala kwarcytowych, pusty w srodku)

stoliki szt 5
pienki szt 14
kamienie szt 9







